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Reconstituer la couverture 

Préparation du jeu : Pour deux joueurs. 

Imprimer les documents sur du papier A4 en 160gr. Plastifier l’illustration de couverture.  
Découper les informations de couverture : nom de l’auteure, collection, éditeur, titre. Attention de bien conserver le numéro de la carte. Plastifier. 
Se procurer un dé et placer une gommette verte sur le 5 et une gommette rouge sur le 6. 

But du jeu : préparation à la lecture. Se familiariser avec les informations contenues sur la couverture d’un livre. 

Règle du jeu : 

Distribuer les cartes 1 à 4 aux deux joueurs, Les disposer devant chaque joueur face visible. Placer l’illustration de couverture devant les joueurs, c’est le 

plateau de jeu. 

Lancer le dé à tour de rôle, celui qui obtient le plus grand chiffre commence.  

Le dé indique le numéro de l’information de couverture à placer. Chacun place la carte indiquée par le numéro obtenu au dé. 

Si le dé indique la couleur verte le joueur rejoue.  

 Si le dé indique la couleur rouge le joueur passe son tour. 

Lorsqu’un joueur obtient un numéro déjà en place, il peut proposer une nouvelle position pour sa carte. S’il pense que la carte de son adversaire est à la 

bonne place, il superpose sa carte à celle déjà en place. 

La partie s’arrête lorsque l’un des joueurs n’a plus de carte. Vérifier sur la couverture du livre. 

Le vainqueur est celui qui a installé toutes ses cartes au bon endroit. 

 


